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Sztugzna inteligzenc'a &
| tworcze wyrazanie
siebie: o

~
,

o

W jaki sposdb mozna [ %
vvyjko.rzy.sta{: Al do ’Q B
Eodme&ema |
Kreatywnosci |
INNOWAaCYyJNOSCI
ayscyplin
humanistycznych.
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* Sprawdzenie, w jaki sposdb Al
ksztattuje na nowo kreatywne
dziatania w naukach
humanistycznych i co to oznacza dla

Ce | e Nnauczania, autorstwa |

odpowiedzialnhosci naukowe.

n a u Cza n ia Projektowanie nauczania i zadan tak,
by wykorzystywac w nich Al do
wspierania kreatywnosci |
W INNOWacCyjNoscl, przy jednoczesnym
zachowaniu rygoru krytycznego,

- etycznego | zwigzanego z dang

y 4 O | .
~ dziedzing naukowa.
S rOc I e “ ’ » Skianianie studentdw do refleksji na

< ; | | temat stronniczosci, autorstwa,

S reprezentacji kulturowej oraz
konsekwencji etycznych pracy
tworcze] wspieranej przez Al.

* Ocena kreatywnych procesdw nauki, z
uwzglednieniem refleksiji,
Interpretacji oraz odpowiedzialhego
korzystania z Al, a nie tylko samego
wygenerowanego produktu.

:***: Co-funded by
N the European Union
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Kluczowe koncepcje i definicje

e Al w kreatywnych naukach humanistycznych
Wykorzystanie narzedzi Al do generowania, tworzenia nowych wersji lub wspierania wtasnej kreatywnej
ekspresji w dyscyplinach humanistycznych
 Wspodlna tworczosé cztowieka i sztucznej inteligenc;ji
Proces wspotpracy, w ktorym Al tworzy materiaty, a ludzie je interpretuja, przeksztatcajg | nadajg im
Znaczenie
 Kreatywne przeksztatcanie
Akt przetwarzania tresci generowanych przez Al w produkt istotny, oryginalny i osadzony w danym
\ kontekscie
. e Autorstwo w kontekscie Al
B\ Ludzka odpowiedzialnosc¢ za ksztattowanie, interpretacje | koncowy rezultat pracy tworzonej z pomoca
“ LY ‘ Al
W8 * Stronniczos¢ w tworczosci Al
. Powielanie dominujgcych wzorcow kulturowych, stereotypow Ilub pominie¢ w rezultatach
generowanych przez Al
 Krytyczna praktyka tworcza
Praca z Al polegajaca nie tylko na tworzeniu tresci, ale takze na kwestionowaniu, reinterpretacji i

podwazaniu wynikow
:***: Co-funded by
N the European Union
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Na styku kreatywnosSci °
i algorytmow

CZY MOZLIWE JEST ZWIEKSZENIE KREATYWNOSCI BEZ

JEJ AUTOMATYZACII?
Kreatywnos¢ w naukach humanistycznych zawsze wymagata narzedzi - od
otdwka czy prasy drukarskiej po archiwa 1 media cyfrowe. Dzis Al

niepostrzezenie zajmuje ich miejsce, stwarzajac nowe sposoby generowania,
tworzenia nowych wersji | obrazowania idei. Pytanie nie brzmi juz, czy Al
wspotuczestniczy w pracy tworczej, ale w jaki sposéb edukatorzy moga
pokierowal studentdw, aby wykorzystywali ja w sposdb przemyslany,
Krytyczny i pomystowy, a nie pasywny.

Sztuczna inteligencja podwaza tradycyjne rozumienie autorstwa,
oryginalnosci i wyobrazni. Nie tyle zastepuje ona ludzka twdrczosé, co
eksponuje ja jako proces. iteratywny, oparty na dialogu i refleksji. W
nauczaniu humanistycznym, otwiera to mozliwos¢ badania kreatywnosci w
kontekscie nadawania znaczen, interpretacji 1 krytyki kulturowej, a nie tylko
produkcji.

RN Co-funded by
Nr ref. projektu: 2024-1-BGO1-KA220-HED-000249185 S the European Union
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Co Al moze robic

® kreatywnie, a czego nie

Al JEST NARZEDZIEM DO WZMACNIANIA |
EKSPERYMENTOWANIA

Sztuczna inteligencja moze wygenerowac tekst, obraz, muzyke
lub interpretacje oparte na danych w ciggu kilku sekund, czerpiac
Z obszernych zbiorow danych z wielu dyscyplin, kultur i okresdw
historycznych. Znakomicie radzi sobie z tworzeniem wersji,
wzorcoOw czy stylistycznych imitacji, dajac studentom nowe
materiaty, przydatne do badan czy eksperymentowania.

Jednak Al nie przypisze im znaczenia, kontekstu czy wartosci. Nie
rozumie ona kultury, historii, etyki, nie ma filtrow
Interpretacyjnych, jakich wymagaja nauki humanistyczne.
Kreatywnos¢ w naukach humanistycznych trafia idealnie w
luke pomiedzy rezultatami generowanymi przez Al a ludzka
interpretacja - tam, gdzie studenci analizujg, krytykuj3,
przeksztatcaja i nadajg treSciom kontekst.

Co-funded by
S the European Union
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Jakie sg implikacje

dla praktyki
pedagogicznej?

Al JEST NARZEDZIEM WSPARCIA, NIE ZASTEPUJE KREATYWNOSCI. ZACHECAJ
STUDENTOW, BY TRAKTOWALI REZULTATY WYGENEROWANE PRZEZ Al JAKO
SUROWIEC, KTORY NALEZY KRYTYCZNIE OCENIC, ZINTERPRETOWAC |

PRZEKSZTALCIC, ABY POWSTALA ISTOTNA, KREATYWNA  PRACA
ZORIENTOWANA NA CZLOWIEKA.

Al potrafi Al nie potrafi
Szybko generowac teksty, obrazy, ttumaczenia  Przypisywac znaczen, kontekstu ani
lub podsumowania interpretowac znaczenia kulturowego
Identyfikowac wzorce, trendy lub cechy Oceni¢ implikacji etycznych lub
stylistyczne w duzych zbiorach danych kulturowych tresci
Tworzy¢ wiele wariantow i alternatyw Rozumiec niuansow historycznych, ’
w celu inspiracji filozoficznych ani symbolicznych //
.
Sugerowac kreatywne mozliwosci do Wydawac oceny wartosciujgce ani oryginalnych
polecen lub zadan interpretacji "
AN Co-funded by
Stuzy¢ jako narzedzie do eksperymentow Zastepowac ludzkiego autorstwa, krytycznego e the Euro pean Union
i ideacji myslenia ani nadawania sensu -

Nr ref. projektu: 2024-1-BG0O1-KA220-HED-000249185
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Tworca ‘

OPRACOWUJE ZADANIA |
DOSWIADCZENIA EDUKACYJNE,
NADAJAC STRUKTURE OKAZJOM
DO WYKORZYSTANIA Al, LACZAC

PRZY TYM KREATYWNOSC Z
MYSLENIEM KRYTYCZNYM I
ETYCZNYM.

Nr ref. projektu: 2024-1-BG0O1-KA220-HED-000249185

Tworca, katalizator, mediator
Twoja rola

W kreatywnej pracy wspieranej przez Al jako pedagodzy petnicie role nie
tylko instruktordow, ale stajecie sie tworcami warunkow, ktore
umozliwiajg studentom krytyczne, kreatywne i etyczne wykorzystanie Al.
Jako tworcy, opracowujecie warunki: jako katalizatory, rozpalacie
ciekawosC | chel badania; jako mediatorzy pomagacie studentom
przeksztatcac wyniki generowane przez Al w istotnhg, oparta na refleksiji,
etycznie Swiadomg prace tworcza. Role te zachodza na siebie |
wzajemnie sie wspierajg, pilnujac, by sztuczna inteligencja wspomagata,

a nie zastepowata ludzka twdorczosc.
Mediator ‘

Katalizator ‘
POKAZUJE STUDENTOM, JAK

ROZPALA CIEKAWOSC | CHEC

EKSPERYMENTOWANIA,

WPROWADZAIJAC Al W ROLI
KREATYWNEGO
PROWOKATORA |
ZACHECAIJAC STUDENTOW DO
POZNAWANIA

. ROZNORODNYCH
MOZLIWOSCI | PERSPEKTYW.

INTERPRETOWAC, OCENIAC |
PRZEKSZTALCAC TRESCI Al
TAK, BY LUDZKA OCENA,
KONTEKST KULTUROWY |
NADAWANIE ZNACZEN
PELNILY CENTRALNA ROLE.




(J
TRUST A (romeom p—
Za d anile t U -l y INFORMACIE OGOLNE
° Studenci wykorzystuja Al do stworzenia punktu wyjscia - wiersza, zarysu

krotkiego opowiadania, koncepcji wizualnej, podsumowania historycznego czy
AI a ko kreat Wna ttumaczenia - a nastepnie przeksztatcajg rezultat. Celem nie jest uzyskanie
J y produktu Al, ale pobudzenie ludzkiej kreatywnosci, interpretacji i

k odpowiedzialnego autorstwa.

p rowo a CJ a POPROS STUDENTOW, ABY

1. Przyjrzeli sie tresci wygenerowanej przez Al, traktujac ja jako punkt wyjscia lub

PROPONOWANE NARZEDZIA Kreatywny wstepny projekt.

TWORZENIE TEKSTOW: CHATGPT, LLMy 2. FZ)\r/\éreozCAtljwagQ na powtarzajgce sie pomysty, style czy wskazowki proponowane
UMASRZE 2L S0 2 amooh ) RIS 3. PrzeksztatC tresci w kreatywng, ukierunkowang na cztowieka prace, poddajac je
MIDJOURNEY, STABLE DIFFUSION weryfikacji, poszerzajac je, twoérczo przeksztatcajgc i taczac z wiasnymi

TLUMACZENIE LUB PODSUMOWYWANIE: pomystami.
DEEPL, NARZEDZIA Al DO PODSUMOWAN 4. Krotko omow  kreatywne wybory studentdw | sposob, w jaki sztuczna
REFLEKSJA: GOOGLE DOCS, PADLET, Inteligencja wptyneta na wynik koncowy (ale o nim nie zdecydowata).
NOTION PYTANIA UKIERUNKOWUJACE REFLEKSJE STUDENTOW
« Jaki element tresci wygenerowanych przez Al pobudzit twojg wyobraznie lub
EFEKTY UCZENIA SIE sprawit, ze wpadteé/-as niespodziewanie na pomyst?
* Wykorzystaj Al jako kreatywny punkt « Ktdre elementy zachowates/-as, zmieniteé/-as, odrzucite$/-as i dlaczego?
WyJSC'a’? nie produkt k,oncovw' o « W jaki sposéb dodates/-as wtasng opinie, perspektywe czy kontekst, aby
* Ksztattuj znaczenie dzieki o o
o interpretacji i kreatywnym wyborom przejsC poza punkt wyjscia Al?
dokonywanym przez cztowieka. « Jakie nowe znaczenie, tonacja czy kierunek do obrania wytonity sie dzieki
o * Zastandw sig nad rolg Al, dbajac przy Twoim kreatywnym decyzjom?

tym o odpowiedzialne autorstwo. « W jaki sposéb praca z Al poszerzyta czy podwazyta twodj typowy proces

tworczy?
Co-funded by
the European Union
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Zadanie typu 2.
Q @ @ Co zmienia sie, kiedy tresci wygenerowane przez Al
M I ks UJ n a d a Waj umieszczane sg w howym kontekscie - i co to mowi o kulturze,

—
.//‘
e
2

wiadzy i reprezentacji?
Studenci umieszczajg tresci generowane przez sztuczng
inteligencje w nowym kontekscie kulturowym, historycznym
n Owy O n e S ’ lub teoretycznym. Ich zadaniem jest zmiksowac rezultaty Al z
t ® o y materiatami archiwalnymi, wilasnymi doswiadczeniami |ub

teorig z danej dziedziny.
Co-funded by
Nr ref. projektu: 2024-1-BG01-KA220-HED-000249185 the European Union
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POPROS STUDENTOW, ABY
1. Przyjrzeli sie doktadnie rezultatom

wygenerowanym przez Al pod katem zatozen,
stronniczosci i luk.

Przeksztatcili lub stworzyli nowa wersje tresci, aby
osadzi¢ je w innym kontekscie, np.:

- Przetozyli opowiadanie, osadzajac je w innegj
epoce historycznej

- Umiescili koncepcje wizualhg w
otoczeniu kulturowym

- Przeformutowali podsumowanie historyczne,
uwzgledniajgc marginalizowang perspektywe
Zastanowili sie nad wprowadzonymi zmianami i
dlaczego te wybory miaty wptyw na znaczenie,
etyke i interpretacje.

InNym

EFEKTY UCZENIA SIE
Rozwijanie myslenia krytycznego | etycznego przez
badanie wynikow generowanych przez Al w nowych
kontekstach.
Wzmacnianie zdolnosci kreatywnej adaptacji dzieki
dodawaniu nowego kontekstu | tworzeniu nowych
wersiji.
Budowanie  sSwiadomosci stronniczosci, zatozen
kulturowych 1 konsekwencji etycznych w tresciach
wygenerowanych przez Al.
Poprawa u studentdw umiejetnosci znajdowania
kompromisu miedzy produktem Al a nadawaniem
Znaczen przez cztowieka.

PYTANIA UKIERUNKOWUJACE
REFLEKSJE STUDENTOW

« Jak zmienia sie wynik generowany

przez Al po umieszczeniu W nowym
kontekscie?

Jakich  gtosdéw, perspektyw i
niuansow kulturowych brakuje lub
sg znieksztatcone?

Jakie kreatywne lub etyczne decyzje
podejmowates/-as, tworzac nowa
wersje tych tresci?

W jaki sposéb dokonana przez
ciebie adaptacja ujawnia
ograniczenia i zatozenia dotyczace
mMateriatdow wygenerowanych przez
Al?

PROPONOWANE NARZEDZIA

TWORZENIE | ADAPTACJIA TEKSTOW: CHATGPT,
LLMy
REMIKS WIZUALNY: DALL-E, MIDJOURNEY,
RUNWAYML
DZWIEK LUB OBRAZ: SYNTHESIA, NARZEDZIA Al
DO TWORZENIA OPOWIADAN
REFLEKSJA | DOKUMENTOWANIE: GOOGLE
DOCS, PADLET, NOTION

Co-funded by
the European Union
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KreatywnoSc, stronniczoSc i
odpowiedzialnoscC kulturowa

KREATYWNOSC OBJAWIA SIE W WYBORACH
DOKONYWANYCH PRZEZ STUDENTOW, NIE W TRESCIACH
WYGENEROWANYCH PRZEZ Al.

Narzedzia Al wspomagajg tworzenie nowych pomystOw oraz wersji | eksperymentowanie,
jednak autorem pozostaje cztowiek. Studentdw nalezy zachecac¢ do traktowania wynikow
generowanych przez Al jako wersji wstepnych, pomystOw czy surowca, a nie skonczonego
produktu.

PRACUJAC Z Al NA ZAJECIACH, MOZESZ:

- POPROSIC STUDENTOW, BY ZWROCILI UWAGE NA TO, CZYJE GLOSY SA UWZGLEDNIONE, A
CZYICH BRAKUJE W PRACY Al ORAZ JAKIE Al POCZYNILA ZALOZENIA.

» ZACHECIC ICH DO MYSLENIA O KONSEKWENCIACH KULTUROWYCH, HISTORYCZNYCH CZY TY, JAKO OSOBA UCZACA, MOZESZ
ETYCZNYCH TEGO, CO TWORZA LUB DOSTOSOWUIJA, PRZEKSZTALCIE Al Z ULATWIENIA W

* ZAPROPONOWAC  STUDENTOM,  BY ~POPRAWIALI, TWORZYLI NOWE  WERSIE | NARZEDZIE STYMULUJACE
PRZEFORMULOWYWALI TRESCI Al, NADAJAC IM ZNACZENIE | W SPOSOB ODPOWIEDZIALNY. ‘2

» SKLONIC STUDENTOW DO REFLEKSJI NAD PROCESEM TWORCZYM PRZY WYKORZYSTANIU ,KREATY\,NNOSC’ KRY-I:YCZNE
DZIENNIKOW, NOTATEK CZY DYSKUSJI W GRUPIE, ABY ZAPISYWALI PODEJIMOWANE DECYZJE | MYSLENIE I SWIADOMOSC ETYCZNA.
TOK ROZUMOWANIA.

- WYKORZYSTAC DYSKUSJE W KLASIE DO ZBADANIA ROZNYCH PERSPEKTYW, POMAGAJAC

Co-funded by
STUDENTOM DOSTRZEC SPOSOB, W JAKI WYBORY KSZTALTUJA INTERPRETACIE | ZNACZENIE. o the European Union
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Ocena kreatywnoSci w pracy
wspieranej przez Al

OCENIANIE SAMEGO ,,PRODUKTU KONCOWEGO” NIE ODZWIERCIEDLA
BOGACTWA KREATYWNOSCI WSPARTEJ PRZEZ Al

Oceniajgc zadania tworzone przy wykorzystaniu Al, skup sie na procesie, refleksji i
przeksztatcaniu, a nie na samym rezultacie od All.

CO MOZESZ ZROBIC

« PATRZ NA PROCES, A NIE TYLKO PRODUKT | ZACHECAJ STUDENTOW, ABY
DOKUMENTOWALI SPOSOB, W JAKI INTERPRETUJA, WERYFIKUJA CZY NADAJA NOWY
KONTEKST REZULTATOM GENEROWANYM PRZEZ Al. SZKICE, DZIENNIK| CZY LOGI UKAZA
KRYTYCZNE MYSLENIE W AKCIJI.

« NAGRADZAJ REFLEKSJE | ROZUMOWANIE, W SWOICH KRYTERIACH UWZGLEDNIJ
ETYKE, KULTURE CZY KREATYWNE PODEJMOWANIE DECYZJI. PROS STUDENTOW O
UZASADNIANIE WYBOROW, JAKICH DOKONUJA,

« OCENIAJ KREATYWNOSC W ZNACZENIU PRZEKSZTALCANIA, ABY PUNKTOWAC
SPOSOB, W JAKI STUDENCI ZMIENIAJA TRESCI GENEROWANE PRZEZ Al W COS
ISTOTNEGO, ZORIENTOWANEGO NA CZLOWIEKA | SWIADOMEGO KONTEKSTU.

« DOLACZAJ OCENE PRZEZ INNYCH | SAMOOCENE, PONIEWAZ POMOZE TO STUDENTOM
PRZEDSTAWIC SWOJ SPOSOB MYSLENIA | POZNAC PERSPEKTYWE INNYCH OSOB.

Nr ref. projektu: 2024-1-BGOT-KA220-HED-000249185 RN Co-fundedby
the European Union




D
T R U ST /\ ‘I) STRONA GLOWNA CELE TRESC KONTAKT )

Ocena kreatywnoSci w
pracy wspieranej przez Al

« POPROS STUDENTOW O PRZEKAZANIE DZIENNIKOW (LOGOW)
OMAWIAJACYCH KROK PO KROKU SPOSOB WYKORZYSTANIA
PRZEZ NICH All.

- WEACZ DO OCENY PODSUMOWANIE DYSKUSJI W GRUPIE,
STAWIAJAC NA GRUPOWA REFLEKSJE.

« ZACHECAJ STUDENTOW DO SAMOOCENY | KRYTYCZNEGO
PRZYJRZENIA SIE WLASNYM DECYZIOM ETYCZNYM | TWORCZYM.

PRZYKLADOWE KRYTERIA OCENY:

Obszar Na co zwrocic uwage Przyktadowe wskazniki

Gtebokos¢ analizy wynikow Identyfikuje zatozenia, luki lub uprzedzenia

Krytyczne myslenie 5
Al w pracy wygenerowanej przez Al

Refleksja nad implikacjami
etycznymi, spotecznymi lub
kulturowymi

Swiadomo$é¢ etyczna
i kulturowa

Omawia potencjalne szkody, btedne
przedstawienia lub uprzedzenia kulturowe

Oryginalnosc¢ i znaczaca Tresci Al sg zmienione lub przeksztatcone

Kreatywnosc i transformacja ; = 2
. adaptacja w przemyslany sposob

Dowody na celowe korzystanie Pokazuje wybory dokonane przy uzyciu Al

Zaangazowanie w Al : o >
z Al i uzasadnia interwencje

Dokumentacja rozumowania Dzienniki, notatki z dyskusji lub krotkie

Refleksja :
i procesu komentarze

Co-funded by
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Kolejne kroki

| najwaznlejsze N
whiosKki

Kreatywnos¢ wspomagana przez Al daje dyscyplinom humanistycznym mozliwos¢ wzmochnienia
swojego znhaczenia dzieki krytycznemu i twdérczemu wykorzystaniu nowoczesnych technologii.
Zamiast staC murem za tradycjg, a przeciw Al, nauki humanistyczne moga ksztattowac sposob, w
jaki kreatywnosc, znaczenie i kultura ewoluujg w erze cyfrowej.

Sztuczna inteligencja moze zwiekszac tworcze mozliwosci nauk humanistycznych, o ile potraktuje sie ja
jako wspodtpracownika, a nie tworce. Edukatorzy odgrywajg istotng role w ukierunkowaniu studentéw na
kreatywne, krytyczne i etyczne wykorzystanie materiatdow generowanych przez Al. Nie pozostaje ci nic
innego, jak tylko sprobowac stworzyC zadanie ze swojej dziedziny, wykorzystujgce Al, aby poznac
kreatywnos¢ rozwinietg, a nie zautomatyzowana. T Co-funded by

Nr ref. projektu: 2024-1-BG0O1-KA220-HED-000249185 gl the European Union
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Cwiczenie
interaktywne

TUTAJ

Dodac tekst

Co-funded by
the European Union
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https://view.genially.com/6964dc76bf816aed66107ca8
https://view.genially.com/6a2b549e35f543d30f17d504
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Zrodia

 Komisja Europejska (2019). Ethics Guidelines for Trustworthy Al

« UNESCO (2022). Recommendation on the Ethics of Artificial
Intelligence Boden, M. A. (2016). Al: Its Nature and Future

« Runco, M. A. & Jaeger, G. J. (2012). The Standard Definition of
Creativity

 Manovich, L. (2019). Al Aesthetics

Co-funded by
the European Union
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https://www.europarl.europa.eu/cmsdata/196377/AI%20HLEG_Ethics%20Guidelines%20for%20Trustworthy%20AI.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137
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,Sztuczna inteligencja nie jest tak inteligentna, jak ci
sie wydaje, ale bedzie madrzejsza, niz sie

‘ spodziewasz.”

GEOFFREY HINTON .
o
Konsorcjum:
) .
Akademia g,% %—“— . 8.
wmanisyene  [fl]e b) & o, s i ACTA

w todzi o , UNIVERSITA ./ FOUNDATION
Driving Excellence & Innovation DI TORINO

https://trustai.unibit.bg/ Projekt Trust Al

Wytaczenie odpowiedzialnosci: Projekt finansowany przez Unie Europejska. Wyrazone poglady i opinie
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